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Summary
V.F.Aleshko, A.M.Brodovs’ka
The Use of Ethnic-Cultural Educational Potential During the Acquaintance of Preschool Children with
Nature

The article deals with the problem of the acquaintance of preschool children with nature. It pays attention to
the use of ethnic-cultural educational potential in the formation of a personality and the use of folk nature study
traditions during the acquaintance of preschool children with nature.
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Zagrozenia cyberprzestrzeni wérod dzieci i mlodziezy nowym wyzwaniem dla
wspolczesnego pedagoga i rodzica

Funkcjonowanie dzieci i mlodziezy w przestrzeni wirtualnej

Wirtualny $wiat jest atrakcyjny, daleko odbiegajacy od rzeczywistoéci, fascynujacy, pociaga
niezwykloScia wielu ludzi. Zycie w wirtualnej wspélnocie pozwala na przezwyciezenie alienacji,
samotnosci 1 izolacji. Kontakty w Internecie sg przewaznie mniej stresujace i bardziej odwazne niz w
$wiecie rzeczywistym. Ludzie nawiazuja sieciowe przyjaznie i nie traktuja tego jako co$ przelotnego.
Wrecz przeciwnie zdarza sie, ze osoby zaprzyjaznione przez sie¢ skladaja sie grupe oséb nam
najblizszych. Blisko$¢ emocjonalna w sieci w sieci odzwierciedlana jest przez czesto$¢, z jaka
napotykamy inna osobe, a takze przez krzyzowanie sie drég np. przez udzielanie sie w tych samych
grupach dyskusyjnych, korzystanie z podobnych komunikatoréw, odwiedzanie analogicznych miejsc.
Dzieki temu do$wiadcza sie bliskoéci [5, s.167-168].

Pojecie «rzeczywisto§¢ wirtualna» (ang. Virtual reality — VR) pojawito sie w p6znych latach 80.
Dwudziestego wieku. Wirtualny to wedtug Stownika jezyka polskiego «tworzony sztucznie za pomoca
techniki komputerowej; wykorzystujacy rzeczywisto$¢ tworzona w ten sposéb»[J. Bednarek, Aktualnosé
I waznoé¢ problematyki czlowieka w cyberprzestrzeni, [w:] A. Andrzejewska, J. Bednarek (red.),
Cyberswiat mozliwosci i zagrozenia, Wyd. Akademickie Zak, Warszawa 2009, s. 27].

W wirtualnych $éwiatach chcemy by¢ obecni przez swoje wirtualne reprezentacje. Naszymi
reprezentantami staly sie nazwy, rysunki, obrazy, ikony, az w koncu mogliémy sie wecieli¢ w
tréjwymiarowe obiekty, odgrywajace aktywne role w wirtualnym éwiecie. Te wirtualne wecielenia
nazywamy awatarami. Nie sa one losowymi, przypadkowymi, czy tez formalnymi reprezentantami w
wirtualnym $§wiecie. Ich charakter zwykle odzwierciedla jaka$ nasza wizje w zakresie cech fizycznych,
zachowania, a nawet nastroju [J. Bednarek, Spofeczeristwo informacyjne i media w opinii 0séb
niepetnosprawnych, Wyd. Akademii Pedagogiki Specjalnej, Warszawa, 2005, s. 31].

Przeksztalcanie §wiata wirtualnego przez realne érodowisko spoteczne jest oczywiste 1 nie wymaga
dowodu: Internet ksztattuja zywi ludzie tu 1 teraz, wnosza tam swe nawyki, uczucia, wiedze.... Jest to
oczywiscie proces zwrotny, ale o tym mniej wiemy, jak rzeczywisto§¢ wirtualna transformuje nasze
zycie, co wynika z tej interpretacji, jakie hybrydy z tego sie rodza, na ile przestrzenie sie zlewaja na ile
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za$§ sa autonomiczne[M. Krzysztofek, Nowa planeta: percepcje cyberprzestrzeni, [w:] M. Sokolowski
(red.), (Kon)teksty kultury medialnej, Analizy i interpretacje, Tom 1, Wyd. Algraf, Olsztyn 2007, s. 229].
Wirtualno§é moze wystepowaé co najmniej w potréjnym znaczeniu: technicznym (informatycznym),
jako przestrzen tworzona przez potaczone w sieci komputery; potocznym lub filozoficznym. Fascynacje
rzeczywistoécia wirtualna zawdzieczamy w duzej mierze pomieszaniu tych trzech znaczen. W ujeciu
filozoficznym wirtualne jest to, co istnieje potencjalnie a nie jako akt, ale co dazy do aktualizacji.
Wirtualnoéé wyprzedza wiec rzeczywista lub formalna konkretyzacje (drzewo jest wirtualne obecne w
nasieniu) W ujeciu filozoficznym wirtualnoéé jest bardzo istotnym wymiarem rzeczywistoSci. W
rozumieniu potocznym termin «wirtualno§é» oznacza czesto nierealno$é, rzeczywistoé¢ zakladajaca
materialne niespelnienie, nienamacalna obecnoé¢ (teleobecnoéc). Pojecie «rzeczywisto$é wirtualna» jawi
sie wowczas jako oksymoron. Na og6l sadzi sie, ze jaka$ rzecz powinna by¢ albo rzeczywista, albo
wirtualna — nie moze wiec mie¢ rownoczesénie tych dwéoch wlasciwosci [M. Krzysztofek, Nowa planeta:
percepcje cyberprzestrzeni, [w:] M. Sokotowski (red.), (Kon)teksty kultury medialnej, Analizy i
interpretacje, Tom 1, Wyd. Algraf, Olsztyn 2007, s. 223].

Warto takze zasygnalizowaé, ze o ile rzeczywista przestrzen wzbogacona jest o elementy natury,
ktére integralnie lacza sie z tym, co stworzyl czlowiek, to wirtualna przestrzen jest sztucznie
wytworzona prze ludzi , o tyle nietypowa, ze trudna do pokazania i umiejscowienia. Przemiany w tym
zakresie sa tak wielkie, iz ostatnio coraz czeSciej mowi sie o majacej wkréotce nadejéé epoce wirtualnej
rzeczywistoéci, ktora w zalozeniach zmieni dotychczasowe oblicze naszej cywilizacji. Juz teraz prébuje
sie na rézne sposoby przewidywaé pozytywne i1 negatywne konsekwencje owego wynalazku majacego
wymiar globalny, a nawet miedzykontynentalny [J. Bednarek, Spofeczeristwo informacyjne i media w
opinii 0s6b niepetnosprawnych, Wyd. Akademii Pedagogiki Specjalnej, Warszawa 2005, s. 26.].

Dla niektérych os6b zycie wirtualne jest tak pociagajace, iz staje sie ono zyciem podstawowym. W
cyberprzestrzeni tworza swéj wlasny, zamkniety éwiat — ograniczony do najblizszej przestrzeni
zyciowe]j, sktadajacej sie z kuchni, 16zka 1 komputera. Najchetniej kazda wolna chwile przeznaczaja na
kontakt z cyberprzestrzenia[A. Andrzejewska, Swiat wirtualny — kreatorem rzeczywistosci dziecka, [w:]
A. Andrzejewska, J. Bednarek (red.), Cyberswiat: mozliwosci i zagrozenia, Wyd. Akademickie «Zak»
Warszawa 2009, s. 176.].

Cyberprzestrzen daje poczucie bezpieczenstwa, przebywajac w niej jesteSmy wiladcami. Gdy kto$
nas obrazi, badZ co§ nam sie nie uda, zawsze mozemy to przerwac. Tu latwo sie dowartoSciowaé —
mozna sie kreowacd, by¢ ideatem, czego nikt z wirtualnych znajomych nie zweryfikuje. Interaktywny
sprzet pozwala na wytworzenie iluzji uczestniczenia w cyberprzestrzeni w wydarzeniach mniej lub
bardziej prawdopodobnych i mozna tu zrealizowaé niemalze wszystko, tacznie z zaspokajaniem potrzeb
seksualnych, do ktérych mozna znalezé partnerki, dla ktérych nie ma znaczenia wiek, wyglad,
atrakcyjnoéé [Tamze, s.177].

W dzisiejszych czasach mozemy powiedzieé, ze §wiat wirtualny pelni coraz wieksza role w zyciu
dziecka i jego relacjach z otoczeniem. Przestrzen wirtualna jest coraz bardziej dla niego atrakcyjna niz
rzeczywista. Fikcja wypelniajaca ekran komputera, daje pozory realnosci ze wzgledu na swoja forme
przetwarzania rzeczywistoéci 1 daje poczucie autentyzmu.

Jednym z kluczowych probleméw, budzacych niepokdj jest relacja miedzy elektronicznie
spreparowang fikcja 1 rzeczywistoécia, dokonuja sie tu bowiem istotne przesuniecia w rozumieniu
prawdy i fikcji. Stwarzany jest nowy typ fikcji, ktora roéci sobie prawo do bycia prawdg (w odréznieniu
np. od tradycyjnej fikcji literackiej) [K. Pankowska, Rzeczywistosé zaposredniczona — nowe problemy
wzrastania dziecka w przestrzeni multimedialnej, [w:] J. Izdebska (red.), Media elektroniczne — kreujqce
obraz rodziny i dziecka, Wyd. Trans Humana, Bialystok 2008, s. 29].

We wspdtczesnym $wiecie niestety Swiat wirtualny staje bardzo czesto alternatywa dla dzieci 1
milodziezy. Nabrat obecnie bardzo duzego znaczenia, ze wzgledu na tatwoéé dostepu, atrakcyjnoéé oraz
popularno$é. Pochtania im coraz wiecej czasu. Dzieci potrafia przebywaé w wirtualnej przestrzeni po
wiele godzin w ciagu dnia. Odcinaja sie od rzeczywistych kontaktéw z rodzina, réwie$nikami, wyrazaja,
w nim zaréwno emocje pozytywne, ale szczegdlnie takze negatywne, dla ktérych realny §wiat bytby
pewna bariera.

Swiat wirtualny absorbuje ludzi, odciagajac ich od prawdziwych probleméw 1 waloréw zycia. Dla
dzieci rzeczywisto$é¢ wirtualna moze byé tym bardziej szkodliwa, gdyz granica miedzy iluzja a
prawdziwym $wiatem jest czesto zamazana, czego dziecko nie jest w stanie zweryfikowac¢ na podstawie
wezeéniejszych doéwiadczen. Tworzenie cech uogélnionych na podstawie cech wirtualnych os6b,
przejaskrawionych i czesto nie majacych wiele wspélnego zaréwno z rzeczywistymi osobami, jak 1
pozadanymi wzorami, w oczywisty sposéb w negatywny sposéb wplywa na proces konstruowania
tozsamosci dziecka. Obawa ta wigze sie z krytyka gier komputerowych, ktérych fikcyjny charakter nie
do konca moze by¢ uéwiadomiony przez najmlodszych, a takze wplywu zawartej w nich przemocy na
ksztaltowanie sie postaw 1 wartoSci. Bohaterowie gier komputerowych, znajomi z czatu czy forum
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internetowego, stanowi¢ moga kontrowersyjne grupy odniesienia, bedace powazna konkurencja dla
rzeczywistych oséb i tradycyjnych wiezi[J. Cent, Nowe media — dylematy rodzicéw, [w:] M. Bogunia-
Borowska (red.), Dziecko w Swiecie mediéw i konsumpcji, Wyd. Uniwersytetu Jagiellonskiego, Krakéw
2006, s. 89.].

«Spora czeé¢ krytyki Internetu i gier komputerowych w odniesieniu do mtodego uzytkownika
dotyczy nie tyle treéci, jakie sa za jego poSrednictwem przekazywane, ale immanentnych cech tego
medium. To krytyka zaréwno skuteczna, jak trudna do podwazenia, gdyz nie zalezy od deklaracji
dobrych checi twércow stron ani od uwagi i ochrony, jaka moga rodzice objaé surfujace po sieci dziecko.
Najwiekszymi niebezpieczenstwami beda tutaj:

- negatywny wplyw (jakiejkolwiek formy uzytkowania) na rozwdj psychofizjologiczny dzieci;

- uzaleznienie od Internetu;

- dehumanizacja i alienacja;

- brak umiejetnosci odrdézniania fikeji od rzeczywistosci przez dzieci;

- czasochtonno$é;

- kosztowno$é;

- latwo$é¢ w dostepie do nieodpowiednich tresci i kontaktow;

- brak skutecznych zabezpieczen 1 mozliwo$ci kontrolin[Tamze, s. 88].

Wséréd zagrozen zwigzanych z treéciami i1 kontaktami wynikajacymi z przypadkowych 1
niezaplanowanych dziatan w Internecie, wymienia sie najczeéciej:

-pedofilie;

- pornografie;

-cyberseks;

-anoreksje 1 bulimie;

- agresje 1 przemoc plynaca z niebezpiecznych gier komputerowych:

- cyberbullying;

- cyberprzestepstwa;

- samobdjstwa z inspiracji sieci;

- seksting;

-bigoreksje;

- kontakaty z sektami 1 grupami dzialajacymi na pograniczu prawa i niezgodnie z prawem.

Wplyw é§wiata wirtualnego na dzieci i mlodziez mozemy dostrzec réwniez poprzez komunikaty,
ktore sa przepelione nadmiarem réznorodnych informacji, a czesto takze pornografig oraz innymi
destrukcyjnymi treSciami prezentujacymi przemoc, pedofilie, samookaleczenia, samobdjstwa oraz inne
zachowania destrukcyjne. Mlodzi ludzie sa narazeni na kontakt z nimi czasem przez zupelny
przypadek. Ochrona przed nimi staje sie wyzwaniem dla wspélczesnego rodzica 1 pedagoga.

2. Nauczyciel i rodzic wobec bezpieczenstwa dzieci i mlodziezy w cyberprzestrzeni
W cyberprzestrzeni mozna funkcjonowaé praktycznie w oderwaniu od §wiata rzeczywistego, co
jest niezwykle niebezpieczne dla mtodego, rozwijajacego sie i wkraczajacego w spolecznoéé cztowieka.

Zagrozenia, ktére stwarza korzystanie z cyberprzestrzeni, dotycza wszystkich. Nie wszyscy jednak
w takim samym stopniu je rozumieja i przezywaja. Nie wszyscy tez potrafia prawidtowo opisa¢ samo
zdarzenie oraz emocje, jakie w nich wywotato. Ochrona przed nowymi zagrozeniami staje sie
najwiekszym wyzwaniem dla wielu §rodowisk, w tym w szczegdlnoéci érodowiska pedagogicznego 1
profilaktycznego.

Wykorzystywanie cyberprzestrzeni do $wiadomej i1 celowej dziatalnoSci jest mozliwe, wymaga to
jednak opracowania programéw ochrony przed zagrozeniami majacymi w niej miejsce. Podstawowa
metoda zapobiegania zagrozeniom jest stosowanie profilaktyki. Wedlug W. Okonia «profilaktyka to ogét
dzialann zapobiegajacych niepozadanym zjawiskom w rozwoju i zachowaniu si¢ ludzi»[ W. Okon,
Stownik pedagogiczny, Wyd. Akademickie Zak, Warszawa 2007, s. 333].

Analiza zagrozen pokazuje wychowawcom, nauczycielom, jak wiele probleméw rodza media i
cyberprzestrzen w ktora czesto wpadaja dzieci i mtodziez. Wzrasta wiec funkcja szkoly zwigzana z
prowadzeniem profilaktyki, skierowanej na wspieranie psychospolecznego rozwoju dzieci 1 mtodziezy.
Zadaniem szkoly jest przygotowanie mlodego pokolenia do zycia w realnym $éwiecie z innymi, dla
innych i wéréd innych [G. Mitkowska, Miejsce szkoty w cyberprzestrzeni edukacyjnej, «Edukacja», nr
1/2011, s. 45].

W ramach funkgji profilaktycznej wazne sa nastepujace zadania szkoty:

1. ochranianie mlodego czlowieka przed negatywnymi skutkami uczestnictwa
w rzeczywistoéci wirtualnej;

2. ksztalcenie umiejetnoSci wspélpracy, wspoétdziatania 1 wspélzycia w realnym $wiecie,
wskazywanie na wartoéci kontaktéw miedzyludzkich;
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3. pomoc uczniom w rozumieniu sprzecznych wiadomoséci zawartych w internecie;

4. diagnozowanie i pomoc uczniom uzaleznionym;

5. lansowanie zdrowego trybu zycia.

Realizacja funkcji 1 zadan profilaktycznych szkoly, a zwlaszcza ich efekty, sa zalezne od rodzicow.
Rola rodzicéw wazna jest juz od pierwszych lat zycia dziecka. Zanim osiagnie ono wiek szkolny,
powinno mie¢ wyksztalcone pewne podstawowe nawyki ksztaltujace bezpieczna postawe wobec
zagrozen. Rodzice sa pierwszymi wychowawcami swoich dzieci, wazne jest, aby zdobywali wiedze 1
kompetencje medialne, zeby méc nauczyé dzieci wlasciwego korzystania z mediéw [A. Andrzejewska,
(Nie) bezpieczny komputer od euforii do uzaleznieri, Wyd. Akademii Pedagogiki Specjalnej, Warszawa
2008, s. 40.]. Aby uchroni¢ dziecko przed zagrozeniami ptynacymi z internetu, nalezy zapoznac sie z
radami kierowanymi do rodzicow:

Niech komputer stoi we wsp6lnym miejscu.

Nie karz dziecka za btedy, o ktérych ci méowi.

Rozmawiaj z dzieckiem.

Nie bdj sie przyznaé do niewiedzy.

Baw sie siecia, poznawaj ja.

Surfuj po sieci ze swoim dzieckiem.

Pokazuj dziecku wartoSciowe miejsca w sieci.

Ustal z dzieckiem zasady korzystania z Internetu i1 egzekwuj je.
Porozumiewaj sie z rodzicami kolegéw i kolezanek dziecka.

10 Ucz dziecko zasad bezpieczenstwa, nie strasz jednak zagrozeniami.

11. Wychowuj do sieci.

12. Wspomagaj sie programami filtrujacymi [J. Dobrolowicz, Jak zapobiegaé zagrozeniom ptynqcym
z sieci?, «Nauczanie Poczatkowe», nr 1/2009, s. 19].

W profilaktyce zagrozen powodowanych przez cyberprzestrzen wazne sa rbéznego rodzaju
kampanie, konferencje i szkolenia z tego zakresu. Maja na celu uwrazliwienie nie tylko dzieci, ale takze
rodzicé6w 1 nauczycieli w tym obszarze. Niewiedza tych wszystkich §rodowisk na temat uzaleznien,
patologii i1 cyberprzestepstw jest niewielka. W trosce szczegdélnie o najmlodsze pokolenie podjete
powinny zostaé¢ wszelkie dziatania zmierzajace do ich ochrony w cyberprzestrzeni.

© POk o=

Podsumowanie

Problemy zwiazane z zagrozeniami cyberprzestrzeni sa nowym zjawiskiem w niewystarczajacym
stopniu rozpoznanym na gruncie nauk spotecznych, zwlaszcza nauk o wychowaniu w Polsce.
Jednoczeénie Srodowiska o$wiatowo-wychowawcze (rodzina, szkota) i placéwki profilaktyczne nie sa
przygotowane do odpowiednich dziatan. Braki w tym zakresie dotycza zaréwno §wiadomosci, wiedzy 1
umiejetnoéci w zakresie profilaktyki, rozpoznawania (diagnozy) 1 terapii.

Nieracjonalne uzytkowanie najnowszych mediéw cyfrowych i uczestniczenie w cyberprzestrzeni
powoduje czesto zmiany w funkcjonowaniu czlowieka w obrebie sfery: intelektualnej, wyzwalajac
bierna postawe odbiorcy, rodzac bezrefleksyjnoéé i ograniczajac twoércze nastawienie do otaczajace]
rzeczywistoéci; emocjonalnej, powodujac zmiany w sposobie zachowania (np. wzrost poziomu agresji,
ksztaltowanie nie aprobowanych spolecznie postaw i1 zachowan jednostki); spolecznej, rozluzniajac
wiezi rodzinne i miedzyludzkie, co w konsekwencji moze prowadzi¢ do izolacji uzytkownika od
otaczajacego go $wiata.
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Teopis i mpakTuka eTHi3anii giTeil 3acobamu HaykoBoi cnaamuau M.A.Mapkesuua

Y emammi poskpumo meopiio ma npakmuky emmuizauyii dimeii, 3acobu emmizayii, 8UCEIMJIICHO
NPAKMUKY 8UX08AHHSA HAUIOHAIbHOL cgldomocmi dimeil aacobamu Haykosoi cnadwuru M.Mapresuua:
icmopis, mMoea, hoNIbKIOP, céAma, 00padu, 36uual, HAPOOHULL KAJeHOap.

Knmwouosi coiosa: emnizauyis, HAUIOHAILHA C8I00MICMDb, 00WKIIbHUKL, MOJIOOULL ULKOJIAPI, 3aco0U
emnizayil, nayrkosa cnaduyurna M.A.Mapresuua.

Ilocmanosra npobnemu y 3azanvHomy 6u2ssoi... Ilim dac TpaHcdopMAaITIMHMX IMIPOIECIB, IO
BIIOYyBAOTHCA y CYCIUIBCTBI, ¥ae ITPOIeC BIAPOIKEHHS HAIIOHAJIBHOI CBIIOMOCTI TPOMAISIH, IO 1 €
OCHOBHHUM HAIPSIMKOM BHWXOBAHHS y CYYaCHOMY CYyCHUIBCTBi. BimpomxeHHsS yKpaiHChKOI HAITi,
HAIOHAJIBHOI 171el, mpolymKeHHs 11 BoJIl, 3MIITHEHHS HAITIOHAJJIbHOI TITHOCTI, HAITIOHAJIBLHOI CB1OMOCTI
Ta HAITIOHAJIBHOI €IHOCTI BiIOyBalOTHCSA CHOTOMHI CTHUXIHHO, 10 ¥ BUKJIMKAJIO HEOOXITHICTH PO3BUTKY
HAYKOBOTO IIIXO01y, Y BUXOBAHHI SK [0 TEOPETHYHHUX, TAK 1 J0 MPAKTUYHUX MPOOJIEM IIOPOIKEeHUX
CBHOTOIEHHSIM.

Vipaina mepeskuBae ChOroaHI peablIiTalfio 1 3ammi3Hiie BOPOTTA B KpaiHy 6araTbox iMeH JIyXOBHUX
npoBimumukis Hamii. Cepen taxkmx Benukmx imeH — JIL.Vxpaimkxa, I.Oriemxo, M.JIparomanos,
M.I'pymiecyrmit, C.PycoBa — mocrae mocrats 1 M.Mapkesuua (1804-1860) — icropuka, erHorpada,
KOMIIO3HUTOPA.

CporomHi, B yMOBax 3MiH y COI[IAJBHOMY Ta MOJITHUYHOMY JKHUTTI YKpaiHu, ITocTaja IoTpeba
panukaibHOI mepelymnoBu y cepl BuxoBaHusa. Jep:xaBHa HarfloHaapHa J[OKTpHHA BU3HAYAE TOJIOBHY
MeTy HaITlOHAJIFHOTO BUXOBAHHSA HA CYYacHOMY eTalll — Iie Iiepegada MOJIOIOMY ITIOKOJIIHHIO COITiaJIbHOI0
IOoCBidgy, OaraTcTBa IyXOBHOI KyJbTYPH HApPOAy, MOr0 HAIIOHAJBHOI MEHTAJbHOCTI, CBOEPITHOCTL
CBITOTVISAMY 1, Ha Il OCHOBI, pOpMYyBAHHS OCOOMCTICHHX pHC rpomMansuuHa Yipainu. [lepmropsiame
3HAYEHHS HAAEThCI PO3BUTKY JIYXOBHOCTI, MOPAJIBHOI, XYI0KHBO-€CTETHYHOI, IIPaBOBOI, TPY/I0BOI,
i3uuHOI, eKOJIOTIYHOI KyJIBTYPH, 1HAUBIAYyaIbHUX 301I0HOCTEH Ta HAITlOHAJIBHOI cBimomocti. JI1000B 10
pigHOI 3eMJrl, CBOTO HAPOIy, OakaHHS HPAIlOBATH 3aJId JEePiKaBU, 3aCBOITH AYXOBHY KYJbTYpPY Ta
1CTOpiI0 CBOTO0 HAPOIy, BHCOKY MOBHY KYJBTYPY, OBOJIOMIHHS YKPAIHCHKOI MOBOI, IITAHOOJIMBE
CTaBJIEHHS 10 KyJbTYypH, 3BHMYAiB, TPAOUINN SK YKPAIHINB, TaK 1 IIPeJCTABHUKIB 1HINUX HAIH, K1
JKUBYTh B YKpaiHi, MAiOThb CTATH OCHOBOIO BUXOBAHHS HAIIOHAJIBHO CBIIOMUX rpoMaadH. TIIbKY 34 ITUX
yMOB YKpaiHa, SK JepsKaBa, MaTUMe Mat0yTHE 1 IePCIIeKTUBY PO3BUTKY.

Tomy, omHMM 3 HaWrojoBHImmMxX npuHIUIB mporpamu «Oceita» («Ykpainma XXI cromiTrs») e ii
HAITIOHAJBHA CIPSIMOBAHICTH, IO € OPraHIYHHM I[IO€THAHHSM HAIIOHAJILHOI 1CTOpli 1 TpaauInii.
30epeskeHHs Ta 30arHeHHA KyJIbTYPH YKPaTHCHKOT0 HAPOdy.

3acHoBHUK Teopil Hapomuoro BuxoBaHHa K.YmmHchbkmit 3asmauas: «Hapom cam TBOpHTH CBOIO
1CTOPI0 1 BUXOBAHHS € OJHUM 13 OCHOBHUX IILJIIXIB CAMOPO3BUTKY. TOMY CHCTEMY HAPOIHOIO BUXOBAHHS
He MOKHA BUAyMaTu a00 3alI03WYUTH B 1HIITUX HAPOIiB» [4, ¢.99].

Harrist — Take corianbee 00 eqHAHHS JIOAEH, K1 PO3ZMOBJISIOTH OJHIEI0 MOBOIO, KHUBYTh HA OJHOMY,
OLIIBII-MEHII O0OMesKeHOMY IIPHPOIO0I0, TEpeHl; IMPHOJN3HO B OJHOMY KJIIMATI, 3B'SI3aHHX MIX CO0O0I0
OHUM TEeMIIePAMEHTOM, OHI€I0 ICTOPHYHOIO J0JIeI0, K1 PO3BUHYJHCA Il 0araToBIiKOBUM BILJIMBOM
OTHUX (PI3UUHUX YMOB JKUTTS.

Kosxma wmamia BrIagae CBOM, BIIMIHHY BiJ IHINNX HAITM, IIHHICTH [0 3arajbHOI CKAPOHMILL.
HarionanpHe BUXOBaHHS CIIPAMOBaHe, IIEepII 3a Bce, Ha (POPMYBAHHS y HacCeJeHHS HAI[IOHAJIbHOI
€CaMOCBIOMOCT, MIKIOKOJIIHHOI Tpamcdopmalli eTHIYHHX HOPM Ta ITIHHOCTEH, a TaKok 3abesmedye
BIITBOPEHHS €THOCY, 30epiranyu, po3BUBAIOYHY 1 IepeJaour HOBUM ITOKOJIIHHSIM SKUTTEBUI TOCB1 CBOTO
HAPOJy 1 BUXOBYIOUH JITel HA KPAIUX HAPOIHUX TPATUITIIX.
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